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Cs 1.6 ses kalinlastirma

Bir doneme damgasini vuran Counter-Strike 1.6, hala bircok oyuncu tarafindan nostaljiyle oynanan efsanevi bir FPS oyunudur. Ozellikle tek oyunculu veya arkadaslarla yapilan 6zel sunucularda kullanilan CS 1.6 hile kodlari, oyuna farkl bir eglence ve pratik boyutu kazandirir. Bu icerikte, en sik kullanilan konsol komutlarini ve hileleri senin igin
derledik. Hileleri girmek igin konsolu agmaniz gerekir. Klavyede ESC tusunun hemen altinda yer alan é tusuna basarak konsolu ac¢in ardindan sv_cheats 1 yazarak asagidaki hile komutlarini kullanabilirsiniz. CS 1.6 Konsol Hile Kodlar1 impulse101 - Oyuncuya sinirsiz para verir. Para Hilesi. noclip - Duvarlardan gecebilir ve haritada serbestce
ucabilirsiniz Wallhack hilesi. notarget - Diisman botlar sizi fark etmez, goriinmez olursunuz. Oliimsiizliik Hilesi. sv_gravity 100 - Yer ¢ekimini azaltarak adeta u¢cmaniza imkan tanir. mp c4timer - C4 bombasinin patlama siiresini ayarlar. bot kill - Sunucudaki tiim botlar aninda 6ldiiriir. bot knives only 1 - Botlarin sadece bicakla oynamasini saglar.
bot_pistols_only - Botlar sadece tabanca kullanir. bot_sniper only - Botlar yalnizca keskin nisanci silah1 kullanir. give weapon SILAH - istediginiz silah1 envantere ekler (6rnegin: give weapon_awp). gl zmax 3600 - Duvarlarin arkasini gérmeyi saglayan wallhack kodudur. gl spriteblend 1 - Nisangahin géruniirliiginii artirir. lambert -1.0001 - Flash
bombasi kullanmadan aydinlik goriis saglar. hud fastswitch 1 - Silahlar arasinda hizli gecis yapilmasim saglar. cl_bobcycle 0 - Silah goriintiisiinii sabitler ve titremesini 6nler. cl forwardspeed - ileriye dogru hareket hizim belirler. cl backwardspeed - Geriye gitme hizini ayarlar. cl sidespeed - Yanlara hareket etme hizim ayarlar. sv_wateraccelerate (1-
999) - Su igerisindeki hareket hizini artirir. gunsmoke - Silah ateslenince ¢ikan dumani agar veya kapatir. +reload ve -reload - Otomatik sarjor degistirme agma/kapama komutlaridir. restart - Round’u yeniden baglatir. mp startmoney 16000 - Oyuna yiiksek miktarda para ile baslamanizi saglar. nextmap - Siradaki haritay1 gosterir. timeleft - Mevcut
roundun bitmesine kalan siireyi gosterir. Eger hala CS 1.5 oyununu oynuyorsaniz asagidaki baglantidan hilelerini goriintiileyebilirsin. AWP kullanmay1 seviyorsan dirbiin kalinlastirma hilesini mutlaka denemelisin. Counter-Strike Awp Diirbiin Kalinlastirma Hilesi Counter-Strike 1.5 ve st siirimlerde ¢aligsan dirbinli silahlarin nisangahini kalinlastirip
inceltebileceginiz hile kodlari. Cs 1.5, Cs 1.6 ve iist stirimlerdede calisan Counter Strik... Counter-Strike 1.5 Hile Komutlar1 Counter-Striker 1.5 siirimiinde galisan ister botlarla isterseniz lan lizerinden online oynarken kullanabileceginiz bazi konsol komut kodlar sizlerle. Lan iizerinden online oynarken... ToS@ Oyunlar insanlari mutlu etmek i¢in var
oldu, sa¢ bas yoldurmak i¢in degil, endise etmeyin oyun hileleri kullanin :) Sitemizde yer alan oyun gorselleri, oyunu treten firmaya aittir. Goérseller, tanitim ve bilgilendirme amaciyla yaziya eklenmistir. Hak ihlali oldugunu diistiniiyorsaniz litfen iletisim sayfamiz iizerinden iletisime geciniz. bu kodlar cfg lerde kullanabilirsiniz Kod: snd mixahead
"0.1" s rolloff "1.0" s_doppler "0.0" s_distance "60" s_automin distance "2.0" s_automax distance "30.0" s min distance "8.0" s max distance "1000.0" s _leafnum "0" s refgain "0.4" s refdelay "4" s polykeep "1000000000" s_polysize "10000000" s numpolys "200" s bloat "2.0" s verbwet "0.25" s_a3d "0.000000" s_eax "0.000000" quote:Orijinalden
alinti: Iron Maiden Hatirladigim kadariyla béyle bir konu agmistim. Kimse cevabini bilmiyordu. Hac1 agtim baya yarari oldu ya A3D sanirim 3D ses oluyor sagdan soldan 6nden arkadan geldiginde daha net duyuyorsun Reklam gésterimini engelleyici yazilim kullandiginizi gériilyoruz. Sitemizin ayakta kalip sizlere hizmet edebilmek i¢in en biiyiik gelir
kaynag1 sayfamizda gosterilen reklamlardir. Reklam gosterimde bizim sayfamiza ayricalik taniyarak ayakta kalmamiza destek olmak ister misiniz ? Konuyu Okuyanlar: 1 Ziyaretci Counter-Strike 1.6 (CS 1.6), yillardir popilerligini koruyan bir FPS klasigidir. Ancak, oyun deneyiminizi en list seviyeye ¢ikarmak i¢in grafik ve ses ayarlarini dogru sekilde
yapilandirmak onemlidir. Bu makalede, CS 1.6’y1 indirdikten sonra en iyi grafik ve ses ayarlarini nasil yapacaginizi anlatacagiz. Ayrica, CS 1.6’y1 guvenilir bir kaynaktan nasil indirebilece@inizi 6greneceksiniz. CS 1.6’y1 guivenilir bir kaynaktan indirmek, oyun deneyiminizin sorunsuz ve giivenli olmasini saglar. CSyildizi.com, hizli ve giivenilir indirme
linkleri sunan bir site olarak 6éne ¢ikar. Bu site iizerinden CS 1.6’y1 kolayca indirip hemen oynamaya baslayabilirsiniz. CS 1.6 indirme islemleri son derece kolay. Counter Strike 1.6 Grafik Ayarlar Grafik ayarlari, oyunun goérsel kalitesini ve performansini dogrudan etkiler. Iste en iyi grafik ayarlar icin bazi éneriler: 1. Coziiniirlitk (Resolution) Onerilen
Ayar: 1024x768 veya 1280x720 Neden?: Bu ¢ozintrlikler, oyun sirasinda hem iyi bir performans saglar hem de gorsel kalitenin yeterli diizeyde olmasini saglar. 2. Renk Derinligi (Color Depth) Onerilen Ayar: 32-bit Neden?: 32-bit renk derinligi, oyundaki renklerin daha canl ve gercekci gériinmesini saglar. 3. Golgelendirme (Shading) Onerilen Ayar:
High (Yiiksek) Neden?: Yiikksek gélgelendirme ayari, oyunun grafik kalitesini artirir ve gevresel detaylar daha belirgin hale getirir. 4. Doku Kalitesi (Texture Quality) Onerilen Ayar: High (Yiiksek) Neden?: Yiiksek doku kalitesi, oyun icindeki nesnelerin ve yiizeylerin daha net ve detayli goriinmesini saglar. 5. Anisotropik Filtreleme (Anisotropic Filtering)
Onerilen Ayar: 4x veya 8x Neden?: Bu ayar, uzak mesafelerdeki dokularin daha net gériinmesini saglar ve oyun deneyimini gelistirir. Ses Ayarlar Ses ayarlari, oyun icindeki seslerin net ve dogru bir sekilde duyulmasini saglar. iste en iyi ses ayarlan icin bazi éneriler: 1. Ses Kalitesi (Sound Quality) Onerilen Ayar: High (Yiiksek) Neden?: Yiiksek ses
kalitesi, oyundaki seslerin daha net ve detayli duyulmasini saglar. Bu, diisman adimlarini ve diger 6nemli sesleri daha iyi duymanizi saglar. 2. 3D Ses (3D Sound) Onerilen Ayar: Etkinlestir (Enable) Neden?: 3D ses, seslerin geldigi yonii daha dogru bir sekilde duymanizi saglar ve oyun icindeki konumsal farkindaliginizi artirir. 3. Ses Seviyeleri (Sound
Levels) Onerilen Ayar: Tiim ses seviyelerini dengeli bir sekilde ayarlayin (6rnegin, miizik sesi diisiik, efekt sesleri yiiksek). Neden?: Oyundaki 6nemli seslerin (adimlar, silah sesleri) daha net duyulmasini saglar. Miizik sesini diisiik tutarak oyun igindeki diger seslerin 6n plana ¢ikmasini saglayabilirsiniz. Performans Artirma ipuglar1 Arka Plan
Uygulamalarini1 Kapatin: Oyun sirasinda arka planda calisan gereksiz uygulamalar kapatarak bilgisayarinizin performansini artirabilirsiniz. Giincellemeleri Kontrol Edin: Grafik kart: siiriiciilerinizi ve diger donanim siiriiciilerinizi giincel tutarak oyun performansinizi optimize edebilirsiniz. Oyun Igindeki Gereksiz Efektleri Kapatin: Diisitk donaniml bir
bilgisayar kullaniyorsaniz, gereksiz grafik efektlerini kapatarak performansi artirabilirsiniz. CS 1.6’y1 en iyi grafik ve ses ayarlariyla oynamak, oyun deneyiminizi bliylik 6lcide iyilestirecektir. Yukaridaki ayarlar: yaparak hem gorsel hem de isitsel olarak daha kaliteli bir oyun deneyimi yasayabilirsiniz. CS 1.6’y1 guvenilir bir sekilde indirip oynamak i¢in
CS yildiza adresini ziyaret edebilirsiniz. CS 1.6 indirmek igin: Post Views: 651 21-03-13, 23:27 #1 Duck Yapma ; Kod: bind MWHEELDOWN +duck / Mouse topunu asagi ¢ekince yapar. bind MWHEELUP +duck / Mouse topunu yukari itince yapar. FPS Yiikseltme Kodlar: ; Kod: violence ablood "0" violence hblood "0" violence agibs "0" violence hgibs
"0" ightgamma "0.001" gamma "999" brightness "500" gl max size "512" gl cull "1" gl dither "1" gl picmip "1" m_pitch "0.022" m yaw "0.022" m forward "1" m side "0.8" m filter "1" gl maxsize "512" fps max "101.0" developer "2" Ses Kodlar ; Kod: snd mixahead "0.1" bgmvolume "0.000000" hisound "1.00000" loadas8bit "0" suitvolume "0.250000"
s verbwet "0.25" s_geometry "0" s geom reverb "0" s _occ_epsilon "0" s _occfactor "1" s occlude "1" s reflect "0" s_reverb "0" s usepvs "0" s_showtossed "0" s_2dvolume "1" s materials "0" MP3Volume "0.8" s_eax "0" s_a3d "0" s verbwet "0.25" s bloat "2.0" s numpolys "200" s_polykeep "1000000000" s polysize "10000000 s_refdelay "4" s refgain
"0.4" s leafnum "0" s max_distance "1000.0" s min distance "8" s _automax_distance "30" s_automin distance "2" voice_modenable "1" voice scale "1" voice enable "1" voice loopback "1" ambient level "0" voice forcemicrecord "1" s distance "60" s_doppler "0" sv_voiceenable "1" Goruntu Kodlar: ; Kod: gl clear "x" Hem FPS Hem de Goruntu agisindan
bu degere 1 verilmesi gerektigini distiniiyorum. gl max size "x" Goriuntu kalitesini belirler. 256 tavsiyemdir. Daha farkl degerler size sikinti verir. gl cull "x" Muhakkak ki 1 olmas1 gerekiyor. Yoksa ciddi bir FPS sorunu yasarsiniz. 0 Yapan daha goriillmedi duyulmad: =) gl flipmatrix "x" Bu degeri 1 yapmaniz taktirde awp zoom mouse ile hareket
edecektir. Bu nedenle 0 gl keeptjunctions "x" Goriintii kalitesi bir nebze etkiler. 1 Daha iyi bir oyun i¢in. Ama FPS Sorunu ¢ekiyorsaniz 0 kalsin. Tamamen sizin tercihiniz. gl lightholes "x" Karanlik yerleri aydinlatmak icin bu degeri 1 yapin. gl monolights "x" Karanlik yerleri aydinlatmak icin bu degeri 1 yapin. gl overbright "x" Bu degeri 1 yaparsaniz
haritadaki gamma ayarlari bozulur. 0 Kalmasi en idealidir. gl palette tex "x" Kesinlikle 0 olmalidir. 1 Yapilmasi taktirinde sulu boyal bir oyun oynarsiniz. gl picmip "x" Default degeri 0.75 olan bu deger gorunti kalitesini gl max size kadar etkiler. 1 veya 2 yapmaniz HD Kalite saglayacaktir. gl polyoffset "x" Duvar arkasi kan sprey vs izlerini gormek
istiyorsaniz bu degeri "999999" yapin istemiyorsaniz default degerinde yani "0.1" de kalsin. gl spriteblend "x" Sniper zoom'u kalin yapmak isterseniz bu degeri 0 yapin. 1 Degeri ise zoom ¢izgilerini inceltir. gl dither "x" 32 Bit oynuyorsaniz bu dederi 1 yapin. 16 BIT Oynayan yoktur heralde. gl texsort "x" 1 Yapmaniz durumda textureler netlesecektir..
Ama bana sorarsaniz muhakkak 0 kalmali. gl wateramp "x" Su dalgalarinin seviyesini belirler. Kesinlikle 0 olmali. gl ztrick "x" FPS Ve diger katkilari nedeniyle 1 kalmali. Not : 1 yapinca hata alirsaniz, 0 yapiniz. gl dynamic "x" Tabikide 0. gl smoothmodels "x" Defaul degeri 1 olmasina ragmen model kenarlarinin daha plrizsiiz olmasi saglamak icin 0
yapilmasi gerekir. Ayrica FPS Artisi olur. gl texturemode GL. LINEAR MIPMAP NEAREST Texure mode yani gorunti, fps i¢in en ideal deger budur. mp _decals "x" Duvar spreylerini gormek istiyorsaniz 300 degerini verin. r decals "x" Duvardaki silah izlerini gormek istiyorsaniz 300 yapin. Veya 30 ' a dusurup dozunu ayarlayabilirsiniz. max_shells "x"
Silahdan ¢ikan mermi dozunu ayarlar. 10 veya daha aza digturilmelidir [frmcs.net] max _smokepuffs "x" Silahdan ¢ikan duman dozunu ayarlar 10 iyidir. Silah alma menusu resimli / resimsiz ; Kod: Resimli : setinfo " vgui menus" "1" Resimsiz : setinfo " vgui menus" "0" Cl Kodlar: ; Kod: cl himodels ; Gereksiz modelleri kapatarak fps artisi saglamak
acisindan 0 yapmamiz gerekir. 1 Olmasinin herhangi bir avantaji yoktur. Onerilen Deger ; 0 cl allowdownload ; Bu degeri "1" yapmaniz ; sizde olmayan haritalarin otomatik olarak sunucudan yiiklenmesini saglar. cl allowupload ; Bu degeri "1" yapmaniz ; sizde olmayan haritalarin otomatik olarak sunucudan yiiklenmesini saglar. Onerilen Degerler ; 1
cl download _ingame ; Oyuncularin logolarini kaydederek oyun icersindeki fps'yi diisiiriir. Bu degeri 0 yapmaniz fps acisindan katki saglayacaktir. Onerilen Deger ; 0 cl showfps ; Sol Ust Késede FPS ' nizi gésterir. Ancak net_graph ile biz sa§ alt béliimde zaten fps ' mizi gérebiliyoruz. Tercih tamamen size kalmis.. Onerilen Deger ; 0 cl vsmoothing ;
Oyuncu cvar ' lan ile alakalidir. Default degerin kalmas: fps agisindan katki saglayacaktir. Onerilen Deger ; 0.05 cl dynamiccrosshair ; Ates ederken crosshair'in biiyiimesini engellemek istiyorsaniz bu degere 0 verin. Onerilen Deger ; 0 cl bobcycle ; Default deger "0.8" Kalirsa Silah size yakin olur eger 0 yaparsaniz silah uzaklasir. Tercih meselesidir.
Onerilen Deger ; 0 cl righthand ; 1 Yaparsaniz silah sag elde ; 0 Yaparsaniz sol elde olur. Onerilen Deger : 1 cl timeout ; Ornegin bu degere default degeri yani 30 girdisini verirseniz ; 30 saniye igersinde oyunda olmazsaniz sizi oyundan atar. Yani AFK Siiresi olarak tanimlanir. Onerilen Deger ; 9999 cl pitchup, cl pitchdown ; Bu degere 89 Vermeniz
Headshot oraniniz1 yiikseltir. Bu ayarla kesinlikle oynamayin! Onerilen Degerler ; 89 cl gaitestimation ; Mouse'dan daha iyi verim almak istiyorsaniz ; rahatlik i¢in 1 degerini Kullanin. Onerilen Deger ; 1 cl solid players ; 0 Yapmaniz baz1 sikintilar yaratabilir. Default degerde kalsin Onerilen Deger ; 1 cl minmodels ; Bu komuta 0 verirseniz Gereksiz
ozellikleri kapatarak fps artis1 saglayabilirsiniz. Onerilen Deger ; 0 cl logofile ; Logo Tiiriinii belirler. Onerilen Deger ; gunl cl logocolor ; Logo rengini belirler Onerilen Deger ; #Valve Ltblue cl corpsestay ; Cesetlerin yerde kalma siiresidir. Default deger 600 ' diir. Onerilen Degder ; 180 cl crosshair size ; Sadece CS 1.6 ' ya 6zel olan bu komut
crosshair boyutunu ayarlar. 1 : En Kiigiik Small : Kiigitk Medium : Orta Large : Bilyiik Auto : Otomatik Onerilen Deger ; 1 cl autowepswitch ; Bu degere 0 komutu verirseniz sikint1 Gekersiniz. Ciinkil yerden alinan silahlar direk elinize gelmez Onerilen Deger ; 1 cl crosshair color ; Crosshair rengini belirler. Kirmizi cl_crosshair color "250 50 50"
Default (Green) cl crosshair color "50 250 50 Beyaz cl crosshair color "250 250 250" Siyah cl crosshair color "1" cl crosshair translucent ; Bu degeri 1 yaparsaniz crosshair rengi parlak olur Onerilen Deger ; 0 cl radartype : Radar Gériiniimiinii Ayarlar Onerilen Deger ; 1 Aydinlik Yapma Komutlar ; Kod: gl monolights "1" gl lightholes "1"

gl overbright "0" r lightmap "1" gamma "31337" brightness "31337" lambert "-1.0001" texgamma "2" Hud Kodlar ; Kod: hud classautokill "0" hud centerid "1" hud fastswitch "1" hud saytext time "10" hud drawhistory time "0.3" hud deathnotice time "5" hud capturemouse "1" hud takesshots "1" Graph'in yerini belirleyen komutlar ; Kod:
graphheight "30" net_graph "3" net graphwidth "105" net scale "5" net graphpos "1" Duvar arkasi kan , mermi izlerini gosteren kodlar ; Kod: gl polyoffset "9999999999" r decals "4096" mp decals "500" Scr Kodlar: ; Kod: scr_conspeed "7777" scr_centertime "1.5" con_notifytime "0" developer "0" contimes "2" con_notifytime "4" Ati Ayarlari (
Goruntiiyle alakall ) ; Kod: ati subdiv "2" ati npatch "1" Hiz kodlar ; Kod: cl forwardspeed "999" - ileri Hiz cl backspeed "999" - Geri Hiz cl pitchspeed "999" - Zemin Hizi cl sidespeed "999" - Yan Hiz cl upspeed "999" - Ziplama Hiz1 cl yawspeed "999" - Kendi etrafinizda dénme Hizidir. Mikrofon seslerini kapatma ; Kod: voice enable 0 Cross'u
kalinlastirma inceltme ; Eger awp'yi veya zoomlu diger silahlar iyi kullanabiliyorsaniz, ve dahada pro olmak istiyorsaniz nisani inceltmeniz tavsiyemdir. Bunu yapmak i¢in; Kod: gl spriteblend 2 ve 2den yukar1 degerler yazin. Awp kullanmaya yeni bashyor, yada acemi iseniz, nisani kalinlastirin. Bunun i¢in; Kod: gl spriteblend 0 Nobb and yusuf2168
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